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1 ОБЪЕКТ, ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина рассматривает вопросы, связанные с современнымитехнологиями компьютерных систем и сетей.Целью преподавания дисциплины является: формирование знаний в областисовременных технологий программирования компьютерных систем и сетей,получение представления о структуре, классификации, базовых языкахсовременных технологий программирования.знать:
- методы управления проектами; этапы жизненного цикла проекта;
- основные методы разработки программного обеспечения;
- методы и приемы алгоритмизации поставленных задач;
- программные продукты для графического отображения алгоритмов;
- стандартные алгоритмы и области их применения, выбранный языкпрограммирования.уметь:
- разрабатывать и анализировать альтернативные варианты проектовдля достижения намеченных результатов; разрабатывать проекты,определять целевые этапы и основные направления работ;
- работать в используемой системе управления проектом;
- использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных задач;
- использовать программные продукты для графического отображенияалгоритмов, применять стандартные алгоритмы в соответствующихобластях;
- писать программный код на выбранном языке программирования;
- использовать выбранную среду программирования.владеть:
- навыками: разработки проектов в избранной профессиональнойсфере; методами оценки эффективности проекта, а также потребностив ресурсах;
- навыками определения способа интеграции разработанныхкомпонентов системного программного обеспечения в единое целое;
- навыками редактирования программного кода;
- методиками оценки качества алгоритмизации поставленных задач всоответствии с требованиями технического задания или другихпринятых в организации нормативных документов.

Перечисленные результаты обучения являются основой для формированияследующих компетенций:
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- способность управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла(УК-2);
- способность осуществлять разработку и интеграцию системногопрограммного обеспечения средств вычислительной техники (ПК-5);
- способность осуществлять непосредственное руководство процессамиразработки программного обеспечения (ПК-6).
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2 МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В ОСНОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙПРОГРАММЕ

Дисциплина относится к части, формируемой участникамиобразовательных отношений, Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана.Базируется на знаниях, умениях и навыках, которые студент приобрел приосвоении предшествующих дисциплин:Программирование.Компьютерные сети.Современные технологии программирования компьютерных систем и сетейОбъектно-ориентированное программированиеЗнания и умения, приобретенные при освоении данной дисциплины,реализуются студентом при выполнении лабораторных работ и курсового проектапо данной дисциплине, а также могут быть использованы при подготовкемагистерских работ.
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3 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1 Распределение учебных часов по темам дисциплины и видамзанятийНаименование темы(содержательных модулей) Количество часов(очная форма)
Всего В том числеЛекции Лабор Практ.(Семин.). СР

Тема 1. Современныетехнологии программированиякомпьютерных систем и сетей 10 2 0 0 8
Тема 2. Использованиеплатформы WPF дляпрограммированиякомпьютерных систем

10 2 3 0 5
Тема 3. Страничная модельорганизации приложения спомощью платформы WРF 12 2 4 0 6
Тема 4. Разработка сайта спомощью платформыASP.NET MVC 13 2 3 0 8
Тема 5. Принцип работыпротокола HTTP 11 2 4 0 5
Тема 6. Протоколы дляорганизации передачи данныхпо электронной почте. 12 2 0 0 10
Тема 7. Организация передачиинформации в компьютерныхсистемах по протоколу FTP 11 2 3 0 6
Тема 8. Перспективы развитиятехнологий программированиякомпьютерных систем и сетей 9 3 0 0 6

Контактная работа(дополнительная) 2 0
Курсовая работа (проект) 0Итого по видам занятий 90 17 17 0 54Контроль -

ИТОГО: 90
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Формирование компетенций в результате освоения тем дисциплиныКомпетенции Темы дисциплины, нацеленные на формированиекомпетенцииУК-2 Темы 1, 2, 3, 7ПК-5 Темы 2, 3, 4, 5, 6, 7ПК-6 Темы 2, 3, 4, 6, 8
3.2 Лекции
Тема 1. Современные технологии программирования компьютерных системи сетейСодержание темы 1:Введение в сети и протоколы. Возможности современных языковпрограммирования для разработки сетевого программного обеспечения.Литература к теме 1: [1, 3]
Тема 2. Использование платформы WPF для программированиякомпьютерных системСодержание темы 2:Общий принцип работы платформы WPF. Создание сетевого программногообеспечения с использованием технологии WPF. Разработка WPF приложений наобъектно-ориентированном языке программирования С#Литература к теме 2: [3]
Тема 3. Страничная модель организации приложения с помощьюплатформы WРFСодержание темы 3:Организация страничных приложений с использованием платформы WPFдля программирования TCP-серверов. Класс TcpListener, особенности работы сним. Многопоточное клиент-серверное приложение TCP, способы создания,отличия от однопоточного. Консольный TCP-чат.Литература к теме 3: [3]
Тема 4. Разработка сайта с помощью платформы ASP.NET MVCСодержание темы 4:Возможности ASP.NET MVC для программирования сетевыхкомпьютерных систем. Класс UdpClient, его свойства и методы.Широковещательная рассылка, принцип работы. Чат с широковещательнойрассылкой на Windows Forms.Литература к теме 4: [2, 4]
Тема 5. Принцип работы протокола HTTPСодержание темы 5:
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Гипертекст, особенности использования текстовых потоков. КлассNetworkStream, его свойства и методы, особенности и примеры работы с ним.Потоки бинарных данных.Литература к теме 5: [1, 4, 5]
Тема 6. Протоколы для организации передачи данных по электронной почтеСодержание темы 6:Работа с электронной почтой с помощью протокола SMTP. КлассыSmtpClient и MailMessage, их свойства и методы.Литература к теме 6: [1, 2, 3]
Тема 7. Организация передачи информации в компьютерных системах попротоколу FTPСодержание темы 7:Назначение протокола FTP. Классы FtpWebRequest и FtpWebResponse, ихсвойства и методы, примеры работы с ними. Команды протокола FTP, примерыработы с ними.Литература к теме 7: [1, 2]
Тема 8. Перспективы развития технологий программированиякомпьютерных систем и сетейСодержание темы 8:Будущее развитие и перспективы программирования компьютерных системи сетейЛитература к теме 8: [1, 5, 6]
3.3 Практические (семинарские) занятия
В учебном плане не запланировано.
3.4 Лабораторные работы№п/п Тема работы Объем, час.очная форма Литература

1 Разработка приложения на языкепрограммирования C# с помощью платформыWPF для работы с файловой системой. 3 [1, 3]
2 Страничная модель организации приложения спомощью платформы WРF. 4 [3]
3 Разработка сайта с помощью платформыASP.NET MVC. 3 [3, 4]
4 Использование класса WebClient. «Парсингсайтов». 4 [1, 3]
5 Использование HTML запросов приразработке приложений. 3 [3, 5]

ИТОГО: 17



9

3.5 Самостоятельная работа студента№п/п Виды самостоятельной работы студента Объем,час.очнаяформа1 Изучение лекционного материала 322 Подготовка к практическим занятиям 03 Подготовка к лабораторным работам 224 Выполнение курсового проекта 05 Выполнение курсовой работы 06 Выполнение индивидуального задания 0ИТОГО: 54
3.6 Курсовой проект (работа), индивидуальное заданиеКурсовой проект (работа) и индивидуальное задание для студентов очнойформы обучения по дисциплине учебным планом не предусмотрены.
Индивидуальным заданием для студентов заочной формы обученияявляется разработка системы парсинга сайтов с целью получения данных ипоследующей передачей её по протоколу FTP для выполнения анализаполученных значений. (Задание выдается индивидуально). Написание реферата(Реферат расширяет содержание учебного материала. Задание выдаетсяиндивидуально).Объем учебной нагрузки при выполнении одного индивидуального задания– 9 часов. Рекомендуемый объем пояснительной записки по индивидуальномузаданию – не более 12 страниц формата А4 (210´297 мм).
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4 ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

4.1 Критерии и шкалы для интегрированной оценки уровнясформированности компетенций
Составляющая компетенции – полнота знаний- нулевой уровень: неверные, не аргументированные, с множеством грубыхошибок ответы на вопросы. Уровень знаний ниже минимальных требований;- минимальный уровень: даны не полные, неточные и неаргументированныеответы на вопросы. Допущено много грубых ошибок. Уровень знаний нижеминимальных требований;- пороговый уровень: даны недостаточно полные, точные и аргументированныеответы на вопросы. Плохо знает термины, определения и понятия; основныезакономерности, соотношения, принципы. Допущено много негрубых ошибок;- средний уровень: даны достаточно полные, точные и аргументированные ответына вопросы. В целом знает термины, определения и понятия; основныезакономерности, соотношения, принципы. Допущено несколько негрубыхошибок;- продвинутый уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы навопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности,соотношения, принципы. Допущено несколько негрубых ошибок;- высокий уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы навопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности,соотношения, принципы. Допущено несколько неточностей.

Составляющая компетенции – умения- нулевой уровень: полное отсутствие понимания сути методики решения задачи,допущено множество грубейших ошибок / задания не выполнены вообще;- минимальный уровень: слабое понимание сути методики решения задачи,допущены грубые ошибки. Решения не обоснованы. Не умеет использоватьнормативно-техническую литературу.- пороговый уровень: достаточное понимание сути методики решения задачи,допущены ошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использоватьнормативно-техническую литературу. Слабо ориентируется в специальнойнаучной литературе;- средний уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, допущеныошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать нормативно-техническую и специальную научную литературу;- продвинутый уровень: в целом понимает суть методики решения задачи,допущены неточности. Способен обосновать решения. Умеет использоватьнормативно-техническую и специальную научную литературу;- высокий уровень: понимает суть методики решения задачи. Способен обосноватьрешения. Умеет использовать нормативно-техническую и специальную научнуюлитературу, передовой опыт.
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Составляющая компетенции – владение навыками- нулевой уровень: не демонстрирует владение навыками выполненияпрофессиональных задач. Не может выполнить задания;- минимальный уровень: не демонстрирует владение навыками выполненияпрофессиональных задач. Испытывает существенные трудности привыполнении отдельных заданий;- пороговый уровень: владеет навыками выполнения профессиональных задач напороговом уровне. Задания выполняет медленно и некачественно;- средний уровень: владеет навыками выполнения профессиональных задач.Задания выполняет на среднем уровне по быстроте и качеству;- продвинутый уровень: владеет уверенными навыками выполненияпрофессиональных задач. Быстро и качественно выполняет задания, иногдадопуская незначительные погрешности;- высокий уровень: владеет уверенными навыками выполненияпрофессиональных задач. Быстро и качественно выполняет задания, принеобходимости демонстрируя творческий подход.
Обобщенная оценка сформированности компетенций- нулевой уровень: на нулевом уровне сформированы: все составляющие; однаили две из трёх, остальные – на более высоком уровне;- минимальный уровень: на минимальном уровне сформированы: всесоставляющие; одна или две из трёх, остальные – на более высоком уровне;- пороговый уровень: на пороговом уровне сформированы: все составляющие;одна или две из трёх, остальные – на более высоком уровне;- средний уровень: на среднем уровне сформированы: все составляющие; однаили две из трёх, остальные – на более высоком уровне;- продвинутый уровень: на продвинутом уровне сформированы: всесоставляющие; одна или две из трёх, остальные – на высоком уровне;- высокий уровень: на высоком уровне сформированы все составляющиекомпетенций.

4.2 Вопросы к экзамену и пример экзаменационного билета1. Понятие инструментальной системы технологии программирования2. Структурное программирование и пошаговая детализация. Понятие опсевдокоде3. Понятие качества программного средства.4. Жизненный цикл программного средства.5. Понятие модульности программного средства.6. Спецификация качества программного средства7. Контроль внешнего описания программного средства8. Понятие программного модуля и его основные характеристики.9. Понятие отладки программного средства.10. Комплексная отладка и тестирование программного средства.11. Понятие аттестации программного средства
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12. Обеспечение эффективности программного средства.13. Обеспечение защиты от влияния «чужих» программ14. Обеспечение легкости применения программного средства15. Обеспечение сопровождаемости программного средства16. Структура управления разработкой программного средства17. Обеспечение устойчивости программного модуля18. Инструментальные среды разработки и сопровождения программныхсредств19. Инструментальные системы технологии программирования20. Понятие пользовательского объекта в программном средстве21. Понятие компьютерной технологии программирования22. Специфические особенности разработки программных средств.23. Понятие мобильности программного средства.24. Особенности внешнего описания программных средств при объектномподходе к разработке25. Понятие надежности программного средства26. Автономная отладка и тестирование программного средства27. Понятие расширяемости программного средства28. Методы разработки структуры программ29. Понятие архитектуры программного средства.30. Определение требований к программному средству31. Каким образом система определяет текущий режим исполнения?32. Что такое системный вызов и как они используются для организацииввода-вывода?33. Что такое регистр базы и регистр границы и как они используются длязащиты памяти?34. Что такое таймер и как прерывания по таймеру используютсяоперационной системой?35. Как организована защита памяти в системах с теговой архитектурой?36. Что такое дескриптор и для чего он предназначен?37. Упражнения38. Составьте наиболее предпочтительную, с Вашей точки зрения,конфигурацию офисного настольного компьютера для Вашейповседневной работы. Укажите объем памяти, быстродействие, видыпортов и внешних устройств.39. То же – для портативного компьютера (ноутбука).40. Предложите наиболее быстрый, надежный и удобный, с Вашей точкизрения, способ резервного копирования информации – сохранениянаиболее важных файловых систем во внешней памяти.41. Изобразите схему прерываний и активизации процессора и устройствавывода при выполнении фрагмента простой программы: x := 1;writeln(x); y := 2; writeln(y);42. Предложите и реализуйте схему алгоритма умножения матриц m * m,хранящихся во внешней памяти, с записью результата также во
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внешнюю память, с использованием асинхронного ввода-вывода сцелью распараллеливания программы.43. Опишите и реализуйте алгоритм обращения к памяти с использованиемкэша, с предварительным поиском адреса в кэше и его записью в кэш, вслучае, если он не найден.44. Пусть задаче выделена область памяти, начиная с адреса 400000(содержимое регистра базы), длиной 100000 (содержимое регистраграницы). Корректным ли будет обращение по адресу 400001? по адресу500001? Опишите подробно, как происходит проверка адреса накорректность в каждом из двух случаев, и соответствующие действиясистемы.45. Принципы создания Web-страниц.46. Элементы Web-страниц.47. Структура HTML-документа и элементы разметки заголовка документа48. Взаимосвязи документов: элемент LINK.49. Принципы применения таблиц в HTML – разметке50. Основные понятия CSS, их назначение, определениеи использование при форматировании HTML- документа.51. Применение Web-страниц с таблицами.52. Структура HTML-кода.53. Архитектуры распределённой обработки информации54. Безопасность в Интернете55. Скрытие IP-адреса, веб - анонимайзеры56. Укажите принципы объектно-ориентированного программирования57. Эволюция методологий программирования. Парадигмыпрограммирования58. Основные принципы объектного подхода. Абстрагирование.59. Основные принципы объектного подхода. Инкапсуляция.60. Основные принципы объектного подхода. Модульность.61. Основные принципы объектного подхода. Иерархия.62. Основные принципы объектного подхода. Типизация.63. Основные принципы объектного подхода. Параллелизм. Сохраняемость.64. Объект с точки зрения ООП. Состояние. Поведение.65. Объект с точки зрения ООП. Идентичность и жизненный цикл объектов.66. Объект с точки зрения ООП. Взаимоотношения между объектами.67. Классы. Структура класса. Абстрактные классы и интерфейсы.68. Модульность, раздельная компиляция, пространства имен, usingдиректива69. Представление иерархических отношений. Наследование.70. Перегрузка операторов.71. Жизненный цикл объекта. Инициализация массивов. Конструкторы идеструкторы. Порядок вызова конструкторов и деструкторов принаследовании.72. Варианты реализации отношения клиент-сервер. Объекты при передачепараметров и возврате из методов.
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73. Шаблоны классов и шаблоны функций. Специализация.74. Виртуальная машина. Структура программ. Типы переменныхПринципы работы ClassLoader.75. Средства поддержки параллелизма. Активные и пассивные объекты.Класс Object76. Использование Thread и Runnable. Пул потоков, назначение и принципыреализации.77. Исключения. Обработка исключительных ситуаций.78. Сохраняемость. Serializable и Externalizable. Программированиераспределенных приложений.79. Модель безопасности Java. Policy, Permissions, AccessController.80. Графическая подсистема. Основы AWT, Applet, Swing components.Событийная модель.81. Общий принцип работы платформы WPF. Создание сетевогопрограммного обеспечения с использованием технологии WPF.82. Организация страничных приложений с использованием платформыWPF для программирования TCP-серверов.83. Класс TcpListener, особенности работы с ним.84. Многопоточное клиент-серверное приложение TCP, способы создания,отличия от однопоточного.85. Возможности ASP.NET MVC для программирования сетевыхкомпьютерных систем.86. Класс UdpClient, его свойства и методы.87. Широковещательная рассылка, принцип работы. Чат сшироковещательной рассылкой на Windows Forms.88. Гипертекст, особенности использования текстовых потоков.89. Класс NetworkStream, его свойства и методы, особенности и примерыработы с ним.90. Работа с электронной почтой с помощью протокола SMTP. КлассыSmtpClient и MailMessage, их свойства и методы.91. Назначение протокола FTP. Классы FtpWebRequest и FtpWebResponse,их свойства и методы, примеры работы с ними.92. Команды протокола FTP, примеры работы с ними.
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Пример экзаменационного билета:ГОУВПО «Донецкий национальный технический университет»
Уровень высшего профессионального образования: магистратура

(бакалавриат, специалитет, магистратура)Направление подготовки (специальность): 09.04.01 Информатика ивычислительная техника
(код, название)Профиль (магистерская программа, специализация): Программное обеспечение средстввычислительной техники
(название)Семестр: 3Учебная дисциплина: Современные технологии программирования компьютерных систем исетей

БИЛЕТ № 11. Понятие инструментальной системы технологии программирования2. Структурное программирование и пошаговая детализация. Понятие о псевдокоде3. Составьте наиболее предпочтительную, с Вашей точки зрения, конфигурацию офисногонастольного компьютера для Вашей повседневной работы. Укажите объем памятибыстродействие, виды портов и внешних устройств

Утверждено на заседании кафедры Компьютерная инженерия(наименование кафедры полностью)Протокол № 1 от 31 августа 2023годаЗав. кафедрой Аноприенко А.Я.
(подпись) (Ф.И.О.)Экзаменатор НиколаенкоД.В
(подпись) (Ф.И.О.)

КРИТЕРИИоценивания экзаменационной работыпо дисциплине «Современные технологии программированиякомпьютерных систем и сетей»для обучающихся по специальности 09.04.01 «Информатика и вычислительнаятехника» (магистерская программа – «Программное обеспечение средстввычислительной техники»)
Экзамен проводится письменно по билетам. Билет содержит 3 вопроса,каждый из которых требует конкретного ответа. При необходимости отвечающийдолжен сопроводить написанное поясняющей схемой (рисунком или блок-схемой).
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Вопросы охватывают теоретическую часть курса, а также требуютдемонстрации практических навыков, полученных студентом в ходе практическихзанятий и лабораторных работ.Правильные ответы на первые три вопроса оцениваются в пятнадцать баллов,последний в двадцать баллов. Если ответ не полный, то он оценивается в пятьбаллов (для последней задачи в десять баллов). При отсутствии правильногоответа на поставленный вопрос обучающийся получает ноль баллов. Полученныебаллы за ответы на вопросы билета суммируются и с учётом результатовтекущего контроля работы студента выводится итоговая оценка по 100-балльнойшкале.Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку погосударственной шкале и шкале ESTS.

Утверждено на заседании кафедры компьютерной инженерии,протокол № ___ от __.___.20___ г.Заведующий кафедрой ________________ Аноприенко А.Я.
4.3 Критерии оцениванияТекущий контроль знаний студента осуществляется по результатамлабораторных работ; студента заочной формы обучения – по результатамвыполнения индивидуального задания.Выполнение лабораторных работ с защитой отчёта, выполнениеиндивидуального задания (контрольной работы), предусмотренных рабочейпрограммой дисциплины, является необходимым условием допуска студента кэкзамену.Распределение баллов текущего контроля работы студента на протяжениисеместра приведено в таблице 1.

Таблица 1 – Распределение баллов текущего контроляФорма контроля Возможное количествобаллов Примечание
Для студентов очной формы обученияОтчёт полабораторной работе 10 Задание выполнено правильно,полученные результаты протестированы,отчет содержит полное описание ходавыполнения лабораторной работы соскриншотами, листингами программногокода (при необходимости), результатыобоснованы, получены правильные ответына вопросы при защите лабораторнойработы8 Задание выполнено правильно,полученные результаты протестированы,отчет содержит полное описание ходавыполнения лабораторной работы соскриншотами, листингами программногокода (при необходимости), результатыобоснованы, допущены ошибки и
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Форма контроля Возможное количествобаллов Примечание

неточности в ответах при защителабораторной работы6 Задание выполнено правильно,полученные результаты протестированы,отчет содержит полное описание ходавыполнения лабораторной работы соскриншотами, листингами программногокода (при необходимости), результаты необоснованы, допущены ошибки инеточности в ответах при защителабораторной работы4 Задание выполнено правильно,полученные результаты протестированы,отчет не содержит полное описание ходавыполнения лабораторной работы соскриншотами, листингами программногокода (при необходимости), результаты необоснованы, допущены ошибки инеточности в ответах при защителабораторной работы2 Задание выполнено правильно,полученные результаты непротестированы, отчет не содержит полноеописание хода выполнения лабораторнойработы со скриншотами, листингамипрограммного кода (при необходимости),результаты не обоснованы, допущеныошибки и неточности в ответах при защителабораторной работы0 Задание выполнено не правильно,полученные результаты непротестированы, отчет не содержит полноеописание хода выполнения лабораторнойработы со скриншотами, листингамипрограммного кода (при необходимости),результаты не обоснованы, допущеныошибки и неточности в ответах при защителабораторной работыИТОГО: 50 Максимально возможное
Для студентов заочной формы обученияВыполнениеконтрольной работы(индивидуальногозадания)

50 При выполнении задания выполнены всетребования к выполнению, решениесодержит примеры и пояснения ходарешения, этапы выполненияпроиллюстрированы графическимматериалом (рисунки, блок-схемы,скриншоты работы программы),изложение материала аргументированное,последовательное, работа оформлена беззамечаний
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Форма контроля Возможное количествобаллов Примечание

30 Задание выполнено в целом правильно, норешения не всегда обоснованы, имеютсязамечания по оформлению.ИТОГО: 50 Максимально возможное
Промежуточная аттестация по результатам освоения дисциплины всеместре проводится в форме семестрового экзамена. Форма проведения экзамена– письменная. Экзаменационный билет включает в себя два теоретическихвопроса и один практический. При оценивании студента на экзаменепреподаватель руководствуется критериями, приведенными в таблице 2.Максимальное количество баллов за ответ на вопрос экзаменационногобилета засчитывается студенту в случае, если ответ подтверждает владениестудентом знаниями в полном объеме учебной программы, материал изложен влогической последовательности с выделением главного, содержит точныеформулировки, сопровождается иллюстрирующими схемами и рисунками (принеобходимости).В случае если ответ на вопрос не в полной мере отвечает приведеннымтребованиям, студенту засчитывается количество баллов, равное 5 (для первыхдвух вопросов) и 10 для третьего вопроса. При отсутствии правильного ответа напоставленный вопрос студент получает 0 баллов.

Таблица 2 – Распределение баллов по семестровому экзаменуФорма контроля Максимальновозможное количество балловОтвет на вопросыэкзаменационного билета вопрос 1 15вопрос 2 15вопрос 3 20ИТОГО: 50
Итоговая оценка определяется путем суммирования количества баллов порезультатам текущего контроля и количества баллов по результатам семестровогоэкзамена.Максимально возможное количество баллов – 100.Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку погосударственной шкале и шкале ECTS:
Сумма балловпо 100-бальной шкале Оценкапо шкале ECTS Оценкапо государственной шкале90-100 A Отлично80-89 B Хорошо75-79 C70-74 D Удовлетворительно60-69 E35-59 FX Неудовлетворительно0-34 F*

* – с обязательным повторным изучением дисциплины.
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4.4 Пример текущего опроса на практических (семинарских) занятияхи лабораторных работах1. Типы данных в языке C# принято классифицировать как:(Ответ считается верным, если отмечены все правильные варианты ответов)A) фигурныеB) определенные программистомC) простыеD) встроенные (базисные)E) сложные (структурные)F) правильных ответов нет
2. Укажите правильный порядок следования приоритетов бинарныхопераций:(Отметьте один правильный вариант ответа.)A) арифметические, логические, отношенияB) отношения, логические, арифметическиеC) арифметические, отношения, логическиеD) правильных ответов нет
3. Отличительной особенностью каких языков программирования являетсяих ориентация не на систему команд той или иной ЭВМ, а на систему операторов,характерных для записи определенного класса алгоритмов?(Отметьте один правильный вариант ответа.)А) языков программирования низкого уровняB) языков программирования высокого уровняC) языков программирования сверхвысокого уровняD) правильных ответов нет
4. Что используют все языки программирования высокого уровня дляпредоставления программисту простого и легкого доступа к различным объектам?(Отметьте один правильный вариант ответа.)А) идентификаторыB) коммутаторыC) спецификаторыD) правильных ответов нет
5. Что понимают под языком программирования (ЯП)?А) язык, предназначенный для решения определенного класса задач(проблем)B) правила представления данных и записи алгоритмов их обработки,которые автоматически выполняются ЭВМC) язык, предназначенный для создания пакетов прикладных программ, втом числе для современных операционных системD) правильных ответов нет
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6. В результате выполнения фрагмента программыdouble x = 0, y = 0, z = x/y;(Отметьте один правильный вариант ответа.)A) ошибки не будет и значение переменной z будет равно nullB) возникнет ошибка на этапе компиляции программыC) возникнет ошибка на этапе выполнения программыD) ошибки не будет и значение переменной z будет равно InfinityE) ошибки не будет и значение переменной z будет равно NaNF) ошибки не будет и значение переменной z будет равно 0G) правильных ответов нет
7. Как называется именованная спецификация одного или более столбцов(для каждого столбца указывается имя, а также его тип или домен)?(Отметьте один правильный вариант ответа.)А) строчный тип данныхB) объектный тип данныхC) комбинированный тип данныхD) правильных ответов нет
8. Что понимается под наследованием типов?(Отметьте один правильный вариант ответа.)А) однородная масса разрядов, имеющая какую либо структуруB) возможность дисциплинированного создания новых типов на основе ужеопределенныхC) многовходовой программный модуль, точки входа которогосоответствуют набору операций реализуемого типаD) правильных ответов нет
9. Что из перечисленного не относится к наиболее распространеннымконструируемым типам данных?(Отметьте один правильный вариант ответа.)А) тип записиB) тип множестваC) тип массиваD) тип распределенияE) правильных ответов нет
10. Определение класса в C# и других объектных языках содержит:(Ответ считается верным, если отмечены все правильные варианты ответов)А) вершиныB) методыC) приключенияD) равниныЕ) поля
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F) событияG) правильных ответов нет
4.5 Курсовое проектированиеУчебным планом курсовое проектирование не запланировано.
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http://ed.donntu.org/books/cd5434.pdf
http://ed.donntu.org/books/19/cd9071.pdf%20
http://www.iprbookshop.ru/94532.html
http://ed.donntu.org/books/cd5610.pdf
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6 УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Учебно-методические издания, разработанные в ДонНТУ:7. Николаенко Д.В., Чередникова О.Ю. Конспект лекций по дисциплине«Современные технологии программирования компьютерных систем исетей» (электрон. издание), доступ через личный кабинет студента8. Методические указания к лабораторным занятиям по дисциплине"Современные технологии программирования компьютерных систем исетей" [Электронный ресурс]. - 2 Мб. - Донецк, 2020. - 1 файл. - Систем.требования: Acrobat Reader. http://ed.donntu.org/books/20/m5681.pdf9. Методические указания для самостоятельной работы студента приизучении дисциплины «Современные технологиипрограммирования компьютерных систем и сетей» [Электронныйресурс] : для студентов уровня профессионального образования«магистр» направления подготовки 09.04.01 «Информатика ивычислительная техника» магистерской программы «Программноеобеспечение средств вычислительной техники» / ГОУВПО «ДОННТУ»,каф. компьютерной инженерии ; сост. Д.В. Николаенко, О.Ю.Чередникова. – Электрон. дан. (1 файл). – Донецк: ДОННТУ, 2020. –Систем. требования: Acrobat Reader.http://ed.donntu.org/books/21/m5760.pdf
Электронно-информационные ресурсыЭБС ДОННТУ – http://donntu.org/library
Internet-ресурсыЭБС – IPR Books http://www.iprbookshop.ru/

http://ed.donntu.org/books/20/m5681.pdf
http://ed.donntu.org/books/21/m5760.pdf
http://donntu.org/library
http://www.iprbookshop.ru/
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7 МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
7.1 Лекционные занятия

Лекционная аудитория 4.35, учебный корпус 4, для проведения занятийлекционного типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущегоконтроля и промежуточной аттестации (мультимедийное оборудование:компьютер, UBUNTU (бесплатная версия 18.04), OpenOffice (бесплатная версия4.1.6), проектор, экран для РС-проектора; специализированная мебель: доскааудиторная, парты).7.2 Лабораторные работы- учебная аудитория №4.016 учебный корпус 4 для проведения занятийсеминарского типа и выполнения лабораторных работ, групповых ииндивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации.Используется специализированная мебель: доска аудиторная, столы аудиторные,стулья ученические и компьютерное оборудование с установленной ОС Windows7 Ultimate 64-bit SP1, AMD A4-6300, 3.7 GHz, 4,00ГБ.- программное обеспечение: LibreOffice 5.2.2 (лицензия GNULGPLv3+ и MPL2.0),Mozilla Firefox лицензия GNU GPL и GNU LGPL, Notepad++ лицензия GNU GPL2, Visual Studio 2013.- бланки отчётов о лабораторных работах на электронном носителе.7.3. Самостоятельная работа:Помещения для самостоятельной работы с возможностью подключения к сети"Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду организации: читальные залы, учебные корпуса 2,3(Компьютерная техника с возможностью подключения к сети «Интернет» иобеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду(ЭИОС ДОННТУ) и электронно-библиотечную систему (ЭБС IPRbooks), а такжевозможностью индивидуального неограниченного доступа обучающихся в ЭБС иЭИОС посредством Wi-Fi с персональных мобильных устройств. ОС- MicrosoftWindows 7, OpenOffice 2.0.3 – общественная лицензия MPL 2.0/ Grub loader forALT Linux - лицензия GNU LGPL v3/ Mozilla Firefox - лицензия MPL2.0, Moodle(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) - лицензия GNU GPL.


