




1 ОБЪЕКТ, ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина рассматривает вопросы, связанные с основными платформамипрограммирования для мобильных устройств и веб-приложений.Целью преподавания дисциплины является формирование навыков анализасовременных платформ программирования для мобильных устройств и веб-приложений для применения их на всех этапах жизненного цикла проекта отпроектирования до тестирования работоспособности, а также получениепрактических навыков создания приложений на выбранной платформе иреализации клиент-серверного взаимодействия мобильного приложения и веб-сервиса.В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:– способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла (УК-2);– способен осуществлять технологическую поддержку техническихпубликаций (ПК-1);- способен осуществлять руководство проектами в области ИТ малого исреднего уровня сложности в условиях неопределенностей, порождаемыхзапросами на изменения, с применением формальных инструментовуправления рисками и проблемами проекта (ПК-3).В результате освоения дисциплины студент должензнать:
– знать необходимые для осуществления профессиональной деятельностиправовые нормы;
– наиболее важные технологии, методы проектирования архитектуры ИС,методологии разработки программного обеспечения;– средства проектирования программного обеспечения;
– принципы организации и функционирования информационных,информационно-коммуникационных систем;
уметь:
– определять круг задач в рамках избранных видов профессиональнойдеятельности, планировать собственную деятельность исходя изимеющихся ресурсов;
– анализировать исходные данные; проектировать архитектурыинформационных систем;
– применять принципы построения архитектуры программного обеспечения,методологии и средства проектирования программного обеспечения;
– анализировать и систематизировать информацию о функционированииинформационных, информационно-коммуникационных систем,организованных как веб-сервисы или мобильные приложения;владеть:



- опытом применения нормативной базы и решения задач в областиизбранных видов профессиональной деятельности;
- навыками определения базовых элементов конфигурации ИС;
- навыками разработки процедур интеграции, сборки, подключение квнешней среде, проверки работоспособности выпусков программногопродукта;
- навыками выявления потребителей требований и их интересов, навыкамивыбора методов разработки требований, выбора типов и атрибутовтребований, составления и согласования перечня требований дляразработки мобильных и веб-приложений.



2 МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В ОСНОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ
ПРОГРАММЕ

Дисциплина относится к части, формируемой участникамиобразовательных отношений, Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана
Базируется на знаниях и умениях, которые студент приобрел при освоении

предшествующих дисциплин: «Объектно-ориентированное программирование»,
«Современные технологии программирования», «Web-программирование».

Знания и умения, приобретенные при освоении данной дисциплины,
реализуются студентом при выполнении лабораторных работ и курсового проекта
по данной дисциплине, а также могут быть использованы при подготовке
магистерских работ.



3 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ3.1. Распределение учебных часов по темам дисциплины и видам занятий
Наименование тем(содержательных модулей) Количество часов

Всего В том числеЛекции Практ.(Семин.) Лабор. СР
Тема 1. Введение в дисциплину«Современные платформыпрограммирования». Анализ основныхмобильных ОС и платформпрограммирования для них.

5 4 0 0 1
Тема 2. Компоненты Android-приложения. Ресурсы. Базовыевиджеты и обработка их событий. 22 8 2 10 2
Тема 3. Управление активностями.Обмен данными междуактивностями. 7 2 0 4 1
Тема 4. Работа с СУБД SQLite. 7 2 2 2 1Тема 5. Работа со спискомконтактов телефона. Телефония.СМС 6 2 0 2 2
Тема 6. Анализ платформ дляразработки сайтов 3 2 0 0 1
Тема 7. Разработка сайта на PHP 16 6 2 6 2Тема 8. Создание онлайн-сервиса 12 2 2 6 2Тема 9. Работа с СУБД MySQL 10 2 2 4 2Тема 10. Обзор способов созданиямобильных приложений для веб-сервиса. Организация клиент-серверного взаимодействиямобильного приложения и онлайн-сервиса

8 2 5 0 1

Тема11. Технологическая поддержкаоформления документации покурсовому проекту 5 2 2 0 1
Контактная работа (дополнительная) 7Курсовой проект 36 36Итого по видам занятий 144 34 17 34 52Контроль 36

Итого: 180



Формирование компетенций в результате освоения тем дисциплиныКомпетенции Темы дисциплины, нацеленные на выработкукомпетенции
УК-2 Темы 1, 2, 3, 6, 7, 8, 10
ПК- 1 Тема 11
ПК-3 Темы 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9

3.2. Лекции
Тема 1: Введение в дисциплину «Современные платформыпрограммирования». Анализ основных мобильных ОС и платформпрограммирования для них.Содержание темы 1:- Цели и задачи дисциплины- История развития мобильных устройств и платформ разработкиприложений для них- Архитектура ОС iOS- Обзор платформ программирования для iOS- Архитектура ОС Android- Обзор платформ программирования для Android- Программирование под другие мобильные ОС- Создание кроссплатформенных мобильных приложений.Литература к теме 1: [2, 10]
Тема 2: Компоненты Android-приложения. Ресурсы. Базовые виджеты иобработка их событий.Содержание темы 2:- Состав проекта приложения в Android Studio- Основные компоненты: активности, службы, контент-провайдеры,приемники широковещательных каналов- Строковые ресурсы- Ресурсы пользовательского интерфейса. XML.- Разметки.- Текстовые поля. Их свойства- кнопки, создание слушателей- флажки и переключатели- Виджеты-списки и привязка данных- основное и контекстное меню- Всплывающие сообщения Toast- Диалоговые окна (TimePickerDialog, DatePickerDialog, AlertDialog,ProgressDialog)



Литература к теме 2: [1, 2, 4, 10, 11, 12]
Тема 3: Управление активностями. Обмен данными между активостями.Содержание темы 3:- Класс Activity. Метод OnCreate()- Намерения (Intent)- Явные и неявные намерения. Фильтры намерений- Вызов одной активности из другой- Обмен данными между активностямиЛитература к теме 3: [1, 2, 4, 10, 11, 12]
Тема 4: Работа с СУБД SQLite.Содержание темы 4:- Типы данных в SQLite- Класс SQLiteOpenHelper для работы с БД- Класс SQLiteDatabase для выполнения запросов к БД- Чтение из БД. Класс Cursor- Вставка в БД. Класс ContentValues- Изменение и удаление данных.Литература к теме 4: [1, 2, 4, 10, 11, 12]
Тема 5. Работа со списком контактов телефона. Телефония. СМССодержание темы 5:Работа со списком контактов телефона. Телефония. СМС- Провайдеры контента- Работа с контактами- Телефонные звонки- Отправка SMS- Получение разрешения на доступ к контактамЛитература к теме 5: [1, 2, 4, 10, 11, 12]
Тема 6. Анализ платформ для разработки сайтовСодержание темы 6:- Конструкторы сайтов- Движки- Самостоятельное создание сайтов- Анализ языков веб-программированияЛитература к теме 6: [ 10, 13]
Тема 7. Разработка сайта на PHPСодержание темы 7:



- Характеристика языка- Описание переменных- Синтаксис языка- Выражения и управление процессом выполнения программы в PHP- Просмотр созданного сайта, отладка- Функции PHP- Массивы. Массивы с числовой индексацией и ассоциативные массивы- Работа с файламиЛитература к теме 7: [3, 5, 10, 13]
Тема 8. Создание онлайн-сервисаСодержание темы 8:- Создание сайта с несколькими страницами- Создание динамических веб-страниц- Типы элементов ввода данных- Получение информации из веб-формы- Обмен информацией с пользователями, применяя запросы и веб-формы- Запросы GET и POST, доступ к параметрам запроса- Глобальные ассоциативные массивы, работа с ними- Переменная $_REQUESTЛитература к теме 8: [3, 5, 10, 13]
Тема 9. Работа с СУБД MySQLСодержание темы 9:- Создание базы данных- Команды работы с базой данных- Выполнение запросов MySQL с помощью mysqliЛитература к теме 9: [3, 5, 10, 13]
Тема 10. Организация клиент-серверного взаимодействия мобильногоприложения с сайтомСодержание темы 10:- Использование WebView для создания мобильных приложений веб-сервиса- Реализация клиент-серверного взаимодействия в проекте. Доступ к APIсайта - Организация вызова методов сервера из мобильного приложения.Передача данных формата JSONЛитература к теме 10: [ 9]



Тема 11. Технологическая поддержка оформления документации покурсовому проектуСодержание темы 11:- Возможности Visio для выполнения графической части курсового проекта- Использование стилей в Microsoft Word- Требования к оформлению пояснительной записки курсового проектаЛитература к теме 11: [ 9]3.3. Лабораторные занятия
№п/п Тема занятия Объем,час. Литература
1 Создание графического пользовательскогоинтерфейса для Android. Работа с виджетами. 6 1, 2, 4, 7,10, 11, 12
2 Списковые виджеты. Меню. Программированиеразличной ориентации экрана. 4 1, 2, 4, 7,10, 11, 12

3
Работа с несколькими активити. Работа с базойданных. Доступ к контактам смартфонаОсуществление телефонных звонков и смс-сообщений из приложения под Android.

6 1, 2, 4, 7,10, 11, 12

4 Разработка страницы сайта с информацией освоих увлечениях с помощью PHP. 6 [3, 5, 7, 10,13]
5 Создание сайта ведения учета продукции . 6 3, 5, 7, 10,13
6 Работа в PHP-программе с базой данных MySQL 6 3, 5, 7, 10,13Итого: 34

3.4. Практические занятия№п/п Тема занятия Объем,час. Литература
1 Обзор способов создания мобильных приложенийдля онлайн-сервисов. Сравнение нативных икроссплатформенных мобильных приложений 2 9

2 Разработка структуры нативного приложения наплатформе Android Studio для веб-сервиса. 2 9

3 Разработка онлайн-сервиса. Выбор платформы исредств для разработки сайта. Структура базыданных веб-сервиса. Разработка API сайта. 4 3, 5, 9

4 Разработка макета мобильного приложения.Определение функций приложения. Определениеструктуры базы данных 3 1, 2, 4, 9

5 Реализация клиент-серверного взаимодействия впроекте. Доступ к API сайта 2 9
6 Организация вызова методов сервера из 2 9



мобильного приложения. Передача данныхформата JSON.
7 Технологическая поддержка оформлениядокументации по курсовому проекту 2 9

Итого: 17

3.5. Самостоятельная работа студента№п/п Виды самостоятельной работы студента Объем, час.
1 Изучение лекционного материала 162 Подготовка к практическим занятиям -3 Подготовка к лабораторным работам -4 Выполнение курсового проекта 365 Выполнение курсовой работы -6 Выполнение индивидуального задания -Итого: 52

3.6. Курсовой проект (работа), индивидуальное задание
Программой дисциплины предусмотрено выполнение студентамикурсового проекта.Тематика курсового проекта связана с разработкой мобильного и веб-приложения для онлайн-сервиса. Разработка веб-приложения должна бытьвыполнена согласно варианту в [9]. Мобильное приложение должно получитьинформацию с сайта, вывести ее на экран и выполнить сбор статистическойинформации согласно варианту в [9].Графическая часть проекта должна содержать схему клиент-серверноговзаимодействия мобильного приложения с сайтом, схему ресурсов. Приразработке приложений студент должен сам выбрать и обосновать выборплатформ программирования.Выполнение всех видов работ проекта должно базироваться намаксимальном использовании прогрессивных программных средств и передовойтехнологии.Работа имеет одинаковое типовое по форме и методике разработкисодержание для всех студентов.Объем пояснительной записки курсового проекта – не более 40 страницмашинописного текста. Студент обязан оформить работу строго в соответствии сустановленными требованиями.
Индивидуальное задание учебным планом не предусмотрено.



4 ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
4.1 Критерии и шкалы для интегрированной оценки уровнясформированности компетенцийСоставляющая компетенции – полнота знаний- нулевой уровень: неверные, не аргументированные, с множеством грубыхошибок ответы на вопросы / ответы на два вопроса из трех полностьюотсутствуют. Уровень знаний ниже минимальных требований;- минимальный уровень: даны не полные, не точные и аргументированные ответына вопросы. Уровень знаний ниже минимальных требований. Допущено многогрубых ошибок;- пороговый уровень: даны недостаточно полные, точные и аргументированныеответы на вопросы. Плохо знает термины, определения и понятия; основныезакономерности, соотношения, принципы. Допущено много негрубых ошибок;- средний уровень: Даны достаточно полные, точные и аргументированные ответына вопросы. В целом знает термины, определения и понятия; основныезакономерности, соотношения, принципы. Допущено несколько негрубых ошибок;- продвинутый уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы навопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности,соотношения, принципы. Допущено несколько негрубых ошибок;- высокий уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы навопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности,соотношения, принципы. Допущено несколько неточностей.Составляющая компетенции – умения- нулевой уровень: полное отсутствие понимания сути методики решения задачи,допущено множество грубейших ошибок / задания не выполнены вообще;- минимальный уровень: слабое понимание сути методики решения задачи,допущены грубые ошибки. Решения не обоснованы. Не умеет использоватьнормативно-техническую литературу. Не ориентируется в специальной научнойлитературе, нормативно-правовых актах;- пороговый уровень: достаточное понимание сути методики решения задачи,допущены ошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использоватьнормативно-техническую литературу. Слабо ориентируется в специальной научнойлитературе, нормативно-правовых актах;- средний уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, но допущеныошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать нормативно-техническую и специальную научную литературу, нормативно-правовые акты;- продвинутый уровень: в целом понимает суть методики решения задачи,допущены неточности. Способен обосновать решения. Умеет использовать



нормативно-техническую и специальную научную литературу, нормативно-правовые акты;- высокий уровень: Понимает суть методики решения задачи. Способен обосноватьрешения. Умеет использовать нормативно-техническую и специальную научнуюлитературу, передовой зарубежный опыт, нормативно-правовые акты.Составляющая компетенции – владение навыками- нулевой уровень: не продемонстрировал навыки выполнения профессиональныхзадач. Испытывает существенные трудности при выполнении отдельных заданий;- минимальный уровень: не продемонстрировал навыки выполненияпрофессиональных задач. Испытывает существенные трудности при выполненииотдельных заданий;- пороговый уровень: владеет опытом готовности к профессиональнойдеятельности и профессиональному самосовершенствованию на пороговомуровне. Трудовые действия выполняет медленно и некачественно;- средний уровень: владеет средним опытом готовности к профессиональнойдеятельности и профессиональному самосовершенствованию. Трудовые действиявыполняет на среднем уровне по быстроте и качеству;- продвинутый уровень: владеет опытом и достаточно выраженной личностнойготовности к профессиональной деятельности и профессиональномусамосовершенствованию. Быстро и качественно выполняет трудовые действия;- высокий уровень: владеет опытом и выраженностью личностной готовности кпрофессиональной деятельности и профессиональному самосовершенствованию.Быстро и качественно выполняет трудовые действия.Обобщенная оценка сформированности компетенций- нулевой уровень: компетенции не сформированы;- минимальный уровень: значительное количество компетенций не сформировано;- пороговый уровень: все компетенции сформированы, но большинство напороговом уровне;- средний уровень: все компетенции сформированы на среднем уровне;- продвинутый уровень: все компетенции сформированы на среднем или высокомуровне;- высокий уровень: все компетенции сформированы на высоком уровне.
4.2 Вопросы к экзамену и пример экзаменационного билета

Экзамен проводится в виде тестирования. Имеется электронная база из 150вопросов в соответствии с тематикой, перечисленной выше. Тест содержит 30вопросов. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается в 2 балла (итого,максимальное количество баллов экзамена – 60).



Перечень вопросов по каждой теме дисциплины, выносимой на экзамен:
1 Современные платформы программирования для мобильных устройств2 Способы разработки кроссплатформенных приложений3 Особенности архитектуры ОС iOS4 Особенности архитектуры ОС Android5 Назначения папок проекта в Android Studio6 Способы разметки элементов на Activity.7 Что относится к ресурсам проекта?8 Названия классов визуальных элементов управления (виджетов)9 Понятия Activity, слушатель. Нахождения объекта по его id10 Назначение адаптеров для работы со списками11 View-элементы для отображения списков12 Организация работы с меню13 Классы окон диалога.14 Способы запуска Activity. Передача и возврат значений в/из Activity15 Работа с БД SQLite16 Отправка SMS-сообщений и телефония17 Состояния активностей. Класс Bundle. Провайдеры контента18 Доступ к контактам устройства19 Способы создания сайтов20 Современные платформы для разработки сайтов21 Понятие ассоциативного массива22 Классы для работы с файлами23 Правила именования переменных24 Понятие динамических веб-страниц25 Запросы GET и POST, доступ к параметрам запроса.26 Способы получения информации из формы27 Типы элементов ввода данных28 Совместное применение PHP, HTML, CSS и JavaScript при разработке веб-приложения29 AJAX. Его назначение30 Средства PHP для подключения к БД MySQL



Вид экзаменационного листа:
ГОУВПО «Донецкий национальный техническийуниверситет»

Программа: магистратура
(бакалавриат, специалитет, магистратура)Направление подготовки: 09.04.01 «Информатика ивычислительная техника»

(код, название)Магистерская программа: «Программное обеспечениесредств вычислительной техники»
(название)Семестр: 2Учебная дисциплина: Современные платформыпрограммированияКаждый правильный ответ – 2 балла. Максимальная сумма баллов теста – 60 балловБИЛЕТ № ____1___

1. Укажите, какими из перечисленных способов можно запустить Activity.А) mainActivityStart() В) startActivity() С) newActivity() D) launchActivity()
2. Какое из следующих высказываний действительно для Intent.ACTION_CALL?А) используется, когда нужно показать окно набора номера с уже набранным телефоннымномеромВ) используется, когда нужно выполнить звонок на телефонный номерС) используется, когда нужно отследить телефонный звонокD) используется для отклонения входного звонка
3. Что из перечисленного ниже может быть использовано для обработки команд из пунктовменю в Android приложениях?A) onMenuItem B) onMenuItemClicked C)onOptionsItemSelected D)onMenuItemSelected
4. Куда необходимо помещать изображения?А) В любую папку В) В папку values С) В папку layout D) В папку drawable…..
Утверждено назаседании кафедры Компьютерная инженерия

(наименование кафедры полностью)Протокол № ___ от _____________Зав. кафедрой Аноприенко А.Я.
(подпись) (Ф.И.О.)Экзаменатор Чередникова О.Ю.
(подпись) (Ф.И.О.)

4.3 Критерии оцениванияТекущий контроль знаний студента осуществляется по результатамвыполнения 6 лабораторных работ и контрольного опроса. Выполнение и защита



лабораторных работ, предусмотренных рабочей программой дисциплины,является необходимым условием допуска студента к экзамену.Работа студента на практических занятиях учитывается при выставленииоценки по курсовому проекту.Распределение баллов текущего контроля работы студента на протяжениисеместра приведено в таблице 1.
Таблица 1 – Распределение баллов текущего контроляВид нагрузки МаксимальныеБаллы Форма контроля

Для студентов очной формы обучения1 лабораторная работа 5 Демонстрация результаталабораторной работы наэкране компьютера, ответына вопросы по кодупрограммы и теме работы

2 лабораторная работа 53 лабораторная работа 54 лабораторная работа 55 лабораторная работа 56 лабораторная работа 5Контрольный опрос 10ИТОГО: 40
Критерии оценивания лабораторных работ

Оценивание проводится по пятибалльной шкале.Оценка «5» выставляется, если студент вовремя сдал лабораторную работу,выполнил все требования к ней и смог ответить на все вопросы при защителабораторной работы.Оценка «4» выставляется при условии несоблюдения некоторых требованийк лабораторной работе, не критичных для усвоения темы лабораторной работы,или при защите лабораторной работы студент не смог ответить на все вопросы,связанные с темой лабораторной работы. Однако ответы студента не даютпредпосылок усомниться в самостоятельности выполнения задания.Оценка «3» выставляется в том случае, когда ответы студента говорят онесамостоятельности выполнения задания и не четком понимании теории,связанной с темой лабораторной работы.Если студент не может объяснить выполненные задания, работа считаетсяне засчитанной и студенту выдается новый вариант задания.
Проведение контрольного опроса

Контрольный опрос для студентов очной формы обучения проводится ввиде тестирования на 9-ой неделе семестра. Тест содержит 20 вопросов и четыреварианта ответа. За каждый правильный ответ начисляется 0,5 балла (итого,максимальная оценка за опрос – 10 баллов).Перечень вопросов для контрольного опроса1. Способы разработки кроссплатформенных приложений



2. Особенности архитектуры ОС iOS3. Особенности архитектуры ОС Android4. Основные свойства виджетов5. Организация работы с меню6. Назначения папок проекта7. Понятия Activity, слушатель. Нахождения объекта по его id.8. Структура файла AndroidManifest.xml9. Названия классов визуальных элементов управления (виджетов)10.Способы разметки элементов на Activity.11.Окна диалога12.Свойства, позволяющие распределить пространство между несколькимиэлементами внутри родительского элемента13.View-элементы для отображения списков14. Ресурсы приложения, что к ним относится15. Компоненты Android-приложения16. Адаптеры данных17. Намерения (Intent). Их состав18. Обмен данными между активити19. Виждеты флажки и переключатели, их свойства20.Способы подключения слушателя к кнопке.
Промежуточная аттестация по результатам освоения дисциплины всеместре проводится в форме семестрового экзамена. Форма проведения экзамена– письменная, в виде тестирования. Максимальная оценка за экзамен длястудентов очной формы обучения – 60 баллов, для студентов заочной формыобучения – 90 баллов.Итоговая оценка для студентов любой формы обучения определяетсяпутем суммирования количества баллов по результатам текущего контроля иколичества баллов по результатам семестрового экзамена. Максимальновозможное количество баллов – 100.Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку погосударственной шкале и шкале ECTS:
Сумма балловпо 100-бальной шкале Оценкапо шкале ECTS Оценкапо государственной шкале90-100 A Отлично80-89 B Хорошо75-79 C70-74 D Удовлетворительно60-69 E35-59 FX Неудовлетворительно0-34 F*



* – с обязательным повторным изучением дисциплины.
4. 4 Пример текущего опроса на лабораторных занятияхНапример, по лабораторной работе №2 на тему: «Списковые виджеты.Меню. Программирование различной ориентации экрана» после показалабораторной работы на эмуляторе или реальном мобильном устройстве студенмогут быть заданы такие вопросы:1. Покажите и объясните по коду как выполнено заполнение элементамисписковых виджетов.2. Покажите и объясните по коду работу с меню приложения.3. Покажите и объясните по коду как обеспечены различные разметки приповороте устройства.

4.5 Курсовое проектирование
Оценивание курсового проекта происходит в соответствии с критериямидля определения уровня сформированности компетенций и оценивается по 100-ной шкале. При этом учитывается как выполнение программной части, так играфической, а также устных ответов при защите проекта.При оценивании результатов курсового проектирования руководствуютсяследующим распределением максимально возможного количества баллов поосновным видам работы проекта:

№п/п Наименование работ по выполнению курсового проекта Максимально возможноеколичество баллов1 Работа на практических занятиях 25 баллов (1.5 балла закаждое из 17часов занятий)2 Разработка мобильного приложения 153 Разработка веб-сервиса 154 Графическая часть 105 Оформление пояснительной записки 106 Защита курсового проекта 25ИТОГО 100
Работа на практических занятиях оценивается следующим образом:1.5 балла – если студент активно работал на занятии и показалпрактический результат задания согласно теме практического занятия;1 балл – если студент активно работал на занятии, однако отлаженныйработающий код задания показать не смог;0.5 балла – студент присутствовал на занятии, теоретически разбирался сзаданием, однако не выполнил практическую часть задания.При оценивании разработки мобильного приложения и веб-сервисаучитывается «дружественность» интерфейса пользователя, работоспособность



приложений при вводе некорректных данных, частных случаев, функционалреализованных приложений.При оценивании графической части оценивается соответствие чертежей изназначению, подробность ввода информации, а также оформление чертежей,соответствие стандартам.При оценивании оформления пояснительной записки учитывается полнотаосвещения каждого раздела, соответствие стандартам оформления.При защите курсового проекта учитывается грамотное обоснование выбораплатформ программирования, использование прогрессивных технологий, умениеобъяснить принятые решения и выполненные действия.В результате суммирования набранных баллов комиссия из числапреподавателей кафедры и руководитель курсового проектирования определяетокончательную итоговую оценку.



5 РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА
I. Основная литература1. Android. Программирование для профессионалов [Электронный ресурс] / Б.Харди, Б. Филлипс, К. Стюарт, К. Марсикано. - 17 Мб. - Санкт-Петербург : Питер,2016. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat Reader. URL:http://ed.donntu.org/books/cd6067.pdf2. Гриффитс Д. Heard First. Программирование для Android [Электронный ресурс]/ Д. Гриффитс, Д. Гриффитс ; пер. с англ. Е. Матвеева. - 20 Мб. - Санкт-Петербург : Питер, 2016. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat Reader. URL:http://ed.donntu.org/books/cd6008.pdf
3. Колисниченко Д.Н. PHP и MySQL. Разработка веб-приложений [Электронныйресурс] / Д.Н. Колисниченко. - 270 Мб. - Санкт-Петербург : БХВ-Петербург, 2015. - 1файл. - Систем. требования: Acrobat Reader. URL:http://ed.donntu.org/books/cd5575.pdf

ІІ Дополнительная литература4. Дарвин Я.Ф. Аndroid. Сборник рецептов [Электронный ресурс] : задачи ирешения для разработчиков приложений / Я.Ф. Дарвин ; пер. с англ., ред. Д.А.Клюшина. - 94 Мб. - Санкт-Петербург : Альфа-книга, 2018. - 1 файл. - Систем.требования: Acrobat Reader. URL: http://ed.donntu.org/books/19/cd9070.pdf
5. Никсон Р. Создаем динамические веб-сайты с помощью PHP, MySGL, JavaScript,CSS и HTML5 [Электронный ресурс] / Р. Никсон. - 14 Мб. - Санкт-Петербург :Питер, 2015. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat Reader.URL: http://ed.donntu.org/books/17/cd7143.pdf

http://ed.donntu.org/books/cd6067.pdf
http://ed.donntu.org/books/cd6008.pdf
http://ed.donntu.org/books/cd5575.pdf
http://ed.donntu.org/books/19/cd9070.pdf
http://ed.donntu.org/books/17/cd7143.pdf


6 УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Учебно-методические издания, разработанные в ДонНТУ:
6. Лекции по дисциплине «Современные платформы программирования»[Электронный ресурс] : для студентов уровня профессионального образования«магистр» направления подготовки 09.04.01 «Информатика и вычислительнаятехника» всех форм обучения / ГОУВПО «ДОННТУ» , каф. компьютернойинженерии ; сост. Чередникова О.Ю., Николаенко Д.В. – Электрон. дан. (1 файл).– Донецк : ДОННТУ, 2020. – Систем. требования: Acrobat Reader (доступ черезличный кабинет студента).7. Методические указания к выполнению лабораторных работ по дисциплине«Современные платформы программирования» [Электронный ресурс] : длястудентов уровня профессионального образования «магистр» направленияподготовки 09.04.01 «Информатика и вычислительная техника» всех формобучения / ГОУВПО «ДОННТУ» , каф. компьютерной инженерии ; сост.Чередникова О.Ю., Николаенко Д.В. – Электрон. дан. (1 файл). – Донецк :ДОННТУ, 2020. – Систем. требования: Acrobat Reader.http://ed.donntu.org/books/20/m5416.pdf8. Методические указания для самостоятельной работы студента при изучениидисциплины «Современные платформы программирования» [Электронныйресурс] : для студентов уровня профессионального образования «магистр»направления подготовки 09.04.01 «Информатика и вычислительная техника» всехформ обучения / ГОУВПО «ДОННТУ» , каф. компьютерной инженерии ; сост.Чередникова О.Ю., Николаенко Д.В. – Электрон. дан. (1 файл). – Донецк :ДОННТУ, 2020. – Систем. требования: Acrobat Reader.http://ed.donntu.org/books/21/m5757.pdf9. Чередникова О.Ю., Николаенко Д.В. Методические указания к выполнениюкурсового проекта по дисциплине «Современные платформы программирования»[Электронный ресурс] : для студентов уровня профессионального образования«магистр» направления подготовки 09.04.01 «Информатика и вычислительнаятехника» магистерской программы «Программное обеспечение средстввычислительной техники» / ГОУВПО «ДОННТУ» , каф. компьютернойинженерии ; сост. Чередникова О.Ю., Николаенко Д.В. – Электрон. дан. (1 файл).– Донецк : ДОННТУ, 2020. – Систем. требования: Acrobat Reader.http://ed.donntu.org/books/20/m5418.pdf
Электронно-информационные ресурсыЭБС ДОННТУ – http://donntu.org/library
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Internet-ресурсы10. Сайт о программировании - https://metanit.com11. Start Android - учебник по Android для начинающих и продвинутых -https://startandroid.ru/ru/uroki.html12. Освой программирование играючи - http://developer.alexanderklimov.ru/android
13. Описание PHP и MySQL - https://htmlweb.ru/php/

https://metanit.com/java/android/
https://startandroid.ru/ru/uroki.html
http://developer.alexanderklimov.ru/android
https://htmlweb.ru/php/


7 МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Лекционные занятия:
- учебная аудитория № 8.711 учебный корпус 8, для проведения занятийлекционного типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущегоконтроля и промежуточной аттестации (мультимедийное оборудование:компьютер, UBUNTU (бесплатная версия 18.04), OpenOffice (бесплатная версия4.1.6), проектор, экран для РС-проектора; специализированная мебель: доскааудиторная, парты).
- комплект электронных презентаций.
Лабораторные работы:Учебная аудитория №4.016 учебный корпус 4 для проведения занятийпрактического типа и выполнения лабораторных работ, курсового проекта,проведения групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля ипромежуточной аттестации. Используется специализированная мебель: доскааудиторная, столы аудиторные, стулья ученические и компьютерноеоборудование с установленной ОС Windows 7 Ultimate 64-bit SP1, AMD A4-6300,3.7 GHz, 4,00ГБ.Программное обеспечение: LibreOffice 5.2.2 (лицензия GNULGPLv3+ иMPL2.0), Mozilla Firefox лицензия GNU GPL и GNU LGPL, Notepad++ лицензияGNU GPL 2, Android Studio, OpenServer, Java 8 Update 271.
Помещения для самостоятельной работы с возможностью подключенияк сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду организации: читальные залы, учебные корпуса 2,3(Компьютерная техника с возможностью подключения к сети «Интернет» иобеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду(ЭИОС ДОННТУ) и электронно-библиотечную систему (ЭБС IPRbooks), а такжевозможностью индивидуального неограниченного доступа обучающихся в ЭБСи ЭИОС посредством Wi-Fi с персональных мобильных устройств. ОС-Microsoft Windows 7, OpenOffice 2.0.3 – общественная лицензия MPL 2.0/ Grubloader for ALT Linux - лицензия GNU LGPL v3/ Mozilla Firefox - лицензияMPL2.0, Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) -лицензия GNU GPL.


